
H A N D B A L L  C L U B  M E U R S A U L T

RÈGLEMENT
TOURNOI

SUR HERBE DU HBCM

TOURNOI -11 ANS MIXTE
5 joueurs + 1 gardien de buts

TOURNOI -13/15/18 ANS MIXTE
6 joueurs + 1 gardien de buts



H A N D B A L L  C L U B  M E U R S A U L T - R È G L E M E N T  T O U R N O I

RÈGLEMENT INTERIEUR
Tournoi en extérieur
Article 1 

Les règles de jeu du tournoi sont celles de la FFHB sauf pour les temps de jeu dont la

durée sera fixée par le secrétariat du tournoi en fonction du nombre d'équipes participantes 

et des différentes phases de la compétition (voir annexe II : pour le bon déroulement de la journée). 

Article 2 

Les exclusions seront de 1 minute. 

Article 3  

Les participants au tournoi devront être licenciés FFHB et assurés dans l'année en cours. En cas de litige,

la licence ou une pièce d'identité devront être obligatoirement présentées. Chaque équipe engagée devra

présenter un responsable majeur et deux arbitres. Pour le bon déroulement du tournoi, nous souhaitons

vivement que la même personne ne cumule pas les deux fonctions. 

Si vous n'êtes pas licencié FFHB, demandez une licence évènementielle (voir annexe I) lors de votre arrivée

sur simple présentation d'une pièce d'identité, il conviendrait également de ne pas avoir plus de 50% de

licences évènementielles au sein d'une même équipe. 

Article 4 

La formule prévue dépend du nombre d'équipes inscrites dans une catégorie. Voici les différentes

possibilités de formules :

- Matches aller-retour sur la journée puis finale entre les 2 premiers

- Matches secs de classement le matin puis poule haute et basse l'après-midi. 1 finale entre les 2 premiers

de chaque poule.

Cependant le Comité d'organisation se réserve le droit d'apporter des modifications en fonction

d'impératifs de dernière minute et notamment pour des raisons d’horaires ou de météo.

Article 5 

Dès votre arrivée, présentez-vous au secrétariat afin de procéder à l'engagement de vos équipes. Chaque

responsable d'équipe devra remplir intégralement la fiche équipe fournie par le secrétariat, ceci afin

d'éviter certaines contestations et être en accord avec les consignes fédérales. De même, une inscription

de dernière minute pourra vous être refusée par le comité d'organisation. 

Article 6  

Sur toute la durée du tournoi, l'équipe engagée devra être conforme à la liste nominative figurant sur la

fiche équipe déposée au secrétariat.

Article 7 

Chaque équipe se composera au maximum de 9 joueurs. Il est demandé aux équipes d'avoir un équipement

uniforme afin de distinguer clairement en termes de couleurs et de motifs les tenues des équipes (les

déguisements sont les bienvenues mais le tee-shirt blanc taggué est interdit). En cas d'incompatibilités de

couleurs, la couleur de référence sera celle du club d'appartenance et l'utilisation de chasubles sera dès

lors requise. Les chaussures à crampons sont strictement interdites.

Nous vous déconseillons vivement la couleur blanche, largement utilisée pendant le tournoi.

Article 8 

Le nombre de récompenses a été fixé comme suit :

- 7 récompenses pour le niveau -9

- 8 récompenses pour le niveau -11

- 9 récompenses pour les niveaux -13, -15 et -18.

Aucune récompense supplémentaire ne sera donnée.

Veillez à ne pas perdre le bon pour récompenses qui

se trouve dans la pochette d'équipe. Il vous permettra

de les retirer sur l'esplanade de la salle de hand.
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Article 9

Les organisateurs ne répondront ni des accidents, ni des vols, ni des pertes, ni des

dégradations causés par les participants ou survenus durant le tournoi. 

Article 10 

Les litiges seront réglés sans appel par le Comité d'organisation. 

Article 11 

En cas de forfait de dernière minute, les droits d'engagement ne seront pas remboursés. 

Article 12 

L'engagement d'une équipe signifie l'acceptation du présent règlement et de ses annexes.

ANNEXE
Annexe 1 : Informations générales

Droit d'engagement des équipes1.

Un justificatif de règlement vous sera remis le jour du tournoi.

 2. Licence évènementielle

La licence événementielle est gratuite

 3. Amendes

Tout personne qui dégradera le matériel de l'organisation aura une amende de la

valeur du bien neuf.

 4. Sécurité

Pour des raisons de sécurité, les barbecues sont interdits sur le site du tournoi.

Des poubelles sont installées sur tout le site, par conséquent nous vous demandons

d'en respecter la propreté.

P R I XF R A I S  I N S C R I P T I O N

P R E M I È R E  É Q U I P E 50€

2 / 3 / 4 È M E  É Q U I P E  35€ / ÉQUIPE

5 È M E  É Q U I P E  E T  A U - D E L À 25€ / ÉQUIPE
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Annexe 2 : Règlement pour le bon 

déroulement de la journée

Tous les horaires sont fixés à l'avance

➯  En cas de retard d'une équipe : engagement de l'équipe présente

➯  Après 2 minutes de retard : 2 buts de pénalité par minutes de retard

➯  Après 5 minutes de retard : Match perdu (0 point)

➯  En cas d'absence d'arbitre : l'arbitrage est assuré par l'organisation (personnes à la

table de marque) ou une autre équipe. L'équipe défaillante aura 3 points de pénalité.

Les temps de jeu des différentes catégories dépendent du nombre

d'équipes engagées :

Ils vous seront communiqués par les responsables de table.

Il est demandé aux équipes de se renseigner auprès des responsables de table sur leurs

horaires de jeu et d'arbitrage; et de rester à proximité des tables quand elles sont

concernées.

Soyez vigilant : il est parfois possible que pour certaines catégories les équipes

jouent en alternance sur 2 terrains différents.




Un planning peut être distribué aux responsables d'équipe qui le souhaitent, après le

début du tournoi.


